
L’utilisabilité pour l’utilité : 
nouveau design d’un 

pèse-personne connecté 

Nouveau designRésumé

Le Balance Quality Tester (BQT)
 un pèse‐personne connecté permettant 

l'évaluation à distance de la qualité de 
l'équilibre pour les personnes âgées à 
risque de chute. 

Afin qu’il soit réellement utile dans le suivi à
long‐terme à domicile,
2 critères essentiels sont :

• la facilité d'utilisation régulière
• la confiance dans la validité de l'acquisition

des données.

Remerciements

Dispositif physique

o Stickers

o Standardisation ‐
position des pieds

Interaction

o “Top départ” sonore

o Protocole de montée

Interface
o Données pertinentes

o Visualisation

o Claire

o Compréhensible 
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Objectif de recherche

1. Repenser le BQT pour qu’il corresponde aux 
besoins des usagers. 

2. Examiner le lien :
Utilisabilité/Usage effectif/Utilité réelle globale

Approche Living Lab

Approche de conception 
• Participative
• Centrée‐sur‐l’humain
• Itérative 

Aux Amis du Living Lab, qui ont participé à
l'analyse des besoins et aux tests utilisateurs,
nos collègues de l'UTT, et nos collègues du
CRRF COS Pasteur, Anaïs Corneloup et Adeline
Delancret, qui ont participé activement à ce
processus de co‐design.
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